
新北市 107 學年度私立復興高級商工職業學校 

教師「專業社群」申請書 

社群名稱 「漫遊 ACG」遊戲角色與動漫專業社群 

社群類型 

領域教學研究小組 (請敘明領域：2D、3D 動畫、數位漫畫、遊戲美術設計) 

□議題教學研究小組 (請敘明議題：             ) 

□班級經營與學生輔導研究小組 

□跨領域教學研究小組(請敘明領域：       ) 

□主題探究(請敘明主題：       ) 

□特殊教育教師專業社群(請敘明領域、議題或主題 ：    ) 

□國際教育專業社群(請敘明領域、議題或主題 ：        ) 

□其他(請敘明：      ) 

與 12年國

教新課綱

相關內涵

(可複選) 

學習診斷與學力促進 

公開授課與專業回饋(含備觀議課) 

□彈性學習課程規劃 

跨領域教學(協同教學) 

□其他(請簡述：            ) 

學校 

承辦人 

姓名 鄭美珍 聯絡電話 (02)29262121 手機 0922315985 

職稱 設備組長 E-mail janice02@ms18.hinet.net 

社群 

領導人 

姓名 楊雅涵 聯絡電話 (02)29262121 手機 0916106438 

學科 

專長 
動畫創作 E-mail bignancy@gmail.com 

輔導 

團員 
□是：_________   否 

社群成員 

姓名 教學年資 
主要 

任教科目 
學科專長 輔導團員 

楊雅涵 7 動畫設計 動畫 □是：_________  否 

江耀順 18 廣告製作 影音動畫 □是：_________  否 

陳俊安 20 數位應用 動畫 □是：_________  否 

游昭文 17 專題製作 插畫、漫畫 □是：_________  否 

羅妙如 14 電腦繪圖 插畫、漫畫 □是：_________  否 



邱靖智 17 繪本創作 插畫、漫畫 □是：_________  否 

李崇城 32 包裝設計 視覺傳達 □是：_________  否 

邱鵬城 20 影像處理 視覺傳達 □是：_________  否 

李佳鴻 3 素描、水彩 2D3D 動畫 □是：_________  否 

鄭有耀 22 基礎圖學 視覺傳達 □是：_________  否 

陳虹文 5 生涯規劃 輔導 □是：_________  否 

黃啟順 20 素描、水彩 繪畫 □是：_________  否 

一、年度目標： 

   (一)增進多元選修動漫課程的教師互動交流，對於日新月異的軟硬題能有更多了解。 

   (二)安排公開授課及專業回饋，交換教學心得與訣竅。 

   (三)透過作業展出，檢討各班的學習情況與教學方法的修正。 

   (四)透過動畫展覽，了解最近的動畫趨勢，並搜集教學資料。 

   (五)邀請業界講師，拓展老師們對於最新動畫或遊戲的發展趨勢與合作方法的認知，並對於業界 

      有更多了解。 

二、進度規劃：第 1 期為 107 年 8 月-12 月，第 2 期為 108 年 1 月-7 月。(每期至少 6 場次) 

場次 
日期/ 

時間 
實施內容 實施方式 講師/主持人 地點/備註 

1 
107/08/20(一)

12:20~13:20 

動漫與多元選修課程研

討(上) 

新課程發展研

討（書籍研討） 
楊雅涵 辦公室 

2 
107/10/08(一)

9:20~11:10 
角色設計技法 

公開授課及專

業回饋 
邱靖智 教室 

3 
107/11/02(五)

14:20~16:20 
遊戲產業最新動態 

專題講座 

(外聘) 
講師：林敬閔 團體諮商室 

4 
107/11/27(二)

12:20~13:20 
Cosplay 解密 

專題講座 

(外聘) 
講師：謝筑毓 團體諮商室 

5 
107/12/03(一)

12:20~13:20 
動畫製作設備 教學媒材研發 陳俊安 辦公室 

6 107/12/25(二) 動畫與展示 標竿楷模學習 江耀順 校內展區 



12:20~13:20 

7 
108/02/13(二) 

12:20~13:20 

動漫與多元選修課程研

討(下) 

新課程發展研

討 
楊雅涵 辦公室 

8 
108/03/06(三)

8:20~10:20 
二Ｄ動畫技巧 

公開授課及專

業回饋 
江耀順 教室 

9 
108/04/02(二)

13:20~14:20 
國際動畫趨勢 

專題講座 

(外聘) 
講師：唐治中 松煙文創園區 

10 
108/04/24(三)

14:20~16:20 
新媒體與動畫應用 

專題講座 

(內聘) 
裘文郁 科辦公室 

11 
108/05/02(四)

09:00~11:00 
學生成果發表 專家諮詢 劉育樹 校內展區 

12 
108/05/22(二)

12:20~13:20 
動漫校友業界分享 業界經驗分享 沈韋婷 校內展區 

三、預期效益與檢核方式： 

預期效益 具體檢核方式 

1.社群教師研討動漫課程規劃與進度，藉由討論

確立教學方向與目標 
新課程發展 2 場 

2. 開放教室，使教師們能透過觀摩互相切磋，了

解學生狀態與增進教學技巧 
公開授課及專業回饋 2 場 

3. 運用專題講座與主題探討增進教師知能，提供

學生課堂外的知識與見聞。 

外聘專題講座 1 場 

內聘專題講座 1 場 

4. 藉學生成果展出了解學生學習成效與教學成

果分享，幫助師生共同成長 

同儕省思對話 1 場（學生學習心得） 

標竿楷模學習 1 場（教師教學心得） 

社群成果發表 1 場 

5. 運用社群團體幫助教師建立個人教學檔案與

協同備課 

教學檔案製作 1 場 

主題經驗分享 1 場 

6. 建置網路教學平台與教學影片，提供師生教學

記錄與學生課後學習。 
教學媒材研發 1 場 



四、本社群曾經受教育部或本局補助之紀錄 

年度 社群名稱 
領導

人 
上級補助單位 補助金額 備註 

      

      

      

      

承辦人：               教務主任：               校長： 

  



新北市 107 學年度中小學教師「專業社群」經費概算表 

校名 私立復興高級商工職業學校 社群名稱 「漫遊 ACG」遊戲角色與動漫專業社群 

第 1期執行期程：107 年 8 月-107 年 12 月 

項次 內容 數量 單位 單價 總價 備註 

1 外聘講座鐘點費 3 節 1,600 4,800 
1.授課時間每節為 50 分鐘，

其連續授課 2節者為 90 分

鐘，未滿者減半支給。 

2.內聘及外聘講座鐘點費可

於概算額度內核實相互勻

支。 

3.用於第 3場「遊戲產業最

新動態」與第 4場「」Cosplay

解密 

2 內聘講座鐘點費  節   

3 出席費  人   
以外聘學者專家為限，每次

出席不逾 2,000 元。 

4 資料費 24 人/次 80 1,920 
每人每次以不超過 100 元為

限 

5 教材教具及參考書籍費 1 式 900 900 

1.不得超過 20% 

2.參考書目：動畫劇本 

3.用於第 1 場「社群成立及

目標介紹」 

6 膳食費（含茶水費） 24 人/次 80 1,920 

過膳食時間方可編列膳食費

加茶水費；未過膳食時間膳

食費及茶水費均不可編列

(中午 13:00，下午 18:00)。 

7 雜支 1 式   460 460 不超過總經費 5% 

 合計 10,000 第 1 期 

第 2 期執行期程：108 年 1 月-108 年 7 月 

項次 內容 數量 單位 單價 總價 備註 

1 外聘講座鐘點費 1 節 1,600 1,600 

1.授課時間每節為 50 分鐘，

其連續授課 2節者為 90 分

鐘，未滿者減半支給。 

2.內聘及外聘講座鐘點費可

於概算額度內核實相互勻

支。 

3.用於第 12 場「專題講座」 

2 內聘講座鐘點費 2 節 800 1,600 
用於第 10 場「新媒體與

動畫應用」 

3 出席費 2 人/次 1,000 2,000 

1.以外聘學者專家為限，每

次出席不逾 2,000 元。 

2.用於第 11 場「學生成果展

示」 

4 資料費 24 人/次 80 1,920 
每人每次以不超過 100 元為

限 

附件 5 



5 教材教具及參考書籍費 1 式 500 500 

1.不得超過 20% 

2.參考書目：遊戲動漫人體

結構造型手繪技法 

3.用於第 7 場「新課程發展

研討」 

6 膳食費（含茶水費） 24 人/次 80 1,920 

過膳食時間方可編列膳食費

加茶水費；未過膳食時間膳

食費及茶水費均不可編列

(中午 13:00，下午 18:00)。 

7 雜支 1 式 460 460 不超過總經費 5% 

 合計 10,000 第 2 期 

總計：新臺幣 20,000 元 

承辦人             教務主任             會計主任             校長 


