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2/26(一)、27(二)高三升學組

模擬考；2/28(三)228放假1

天；課後輔導開始

2/21(三)開學典禮、正式上

課

專題競賽報告書輸出

每週教學時數：

02/25~03/03

備註：本表每科目每一班級須填寫一份，務請於2月26日〈一〉前上傳檔案以利彙整。

6/1(五)畢業典禮預演、高一

升高二專業組分組

5/7(一)、5/8(二)高三期考；

5/11(五)高一高二第二次月

考

4/30(一)高一實彈射擊活

動；5/3(四)高三升學組課後

輔導課結束，升學組糕粽大

會

6/5(二)畢業典禮；6/7(四)高二升

學組競試；6/8(五)高二升學組

課後輔導課結束

6/26(二)、6/28(四)、6/29(五)

高一高二期考；6/29(五)休

業式

6/18(一)端午節放假1天

3/15(四)、3/16(五)高三升學

組模擬考

3/25(日)、26(一)校慶&師生

美展；3/28(三)~30(五)第一

次月考；3/31(六)校慶補休

一天

3/24(六)上午師生美展布置

4/9(一)、10(二)高三升學組

模擬考；4/10(二)高二升學

組競試

4/4(三)、4/5(四)兒童節、民

族掃墓節放假2天；、

4/6(五)調整放假1天

5/14(一)、15(二)高一高二第二

次月考；5/15(二)高三電繪組課

後輔導課結束；5/17(四)畢業展

佈置；5/18(五)畢業展

停課一次

動畫分鏡製作完成

完成後製與輸出

停課一次

分鏡動畫製作四

後製合成與特效

動畫分鏡製作 2/3

新一代設計展佈置

作品分享與整理

高三進度請安排到6/4！

分鏡動畫製作三

分鏡動畫製作一

分鏡動畫製作二

私 立 復 興 高 級 商 工 職 業 學 校 各 科 教 學 進 度 表

日 期 起 訖

02/12~02/14

02/21~02/24

查     核

４hr任課教師：

作  業  進  度  安  排

美三和班級：

教材作者：

學年度第 授課時段：

教材名稱：擔任科目： 教材出版書局：自編專題製作Ⅳ

(星期四)第1節第2節

第3節第4節

鄭統政

06/03~06/09

06/10~06/16

06/17~06/23

06/24~06/30

04/01~04/07

04/08~04/14

04/15~04/21

04/22~04/28

04/29~05/01

動畫分鏡設計修正

材質與貼圖修正

05/27~06/02

03/04~03/10

03/11~03/17

預 定 教 學 章 節 細 目

調整至上學期末上課

動畫分鏡製作 1/3

05/06~05/12

05/13~05/19

05/20~05/26

03/18~03/24

03/25~03/31

專題競賽報告書討論

動畫角色修訂與骨架修正

動作測定調整

第一次月考

兒童節、清明掃墓節放假一天

畢業展佈置

停課一次
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畢業考

作品集彙整

年鑑數位樣修正

教材作者：

美三和班級：

排版製作與檔案格式運用

eps置入與複合檔案置入比較

完成第一階段年鑑數位稿

每週教學時數：

作  業  進  度  安  排

教材名稱：

表格繪製技巧與運用

圖文框選項進階運用

去背檔案置入運用

師生美展

圖框線條與色彩運用

預 定 教 學 章 節 細 目

調整至上學期末上課

專題競賽報告書之編排與校訂

年鑑腳本製作與修正

數位作品集製作二

04/08~04/14

02/25~03/03

06/03~06/09

06/10~06/16

06/17~06/23

03/04~03/10

03/11~03/17

03/18~03/24

03/25~03/31

04/15~04/21

04/22~04/28

04/29~05/01

05/06~05/12

05/13~05/19

05/20~05/26

05/27~06/02

3/15(四)、3/16(五)高三升學

組模擬考

3/25(日)、26(一)校慶&師生

美展；3/28(三)~30(五)第一

次月考；3/31(六)校慶補休

一天

3/24(六)上午師生美展布置

5/14(一)、15(二)高一高二第二

次月考；5/15(二)高三電繪組課

後輔導課結束；5/17(四)畢業展

佈置；5/18(五)畢業展

4/9(一)、10(二)高三升學組

模擬考；4/10(二)高二升學

組競試

4/4(三)、4/5(四)兒童節、民

族掃墓節放假2天；、

4/6(五)調整放假1天

私 立 復 興 高 級 商 工 職 業 學 校 各 科 教 學 進 度 表

日 期 起 訖

02/12~02/14

02/21~02/24

３hr

2/26(一)、27(二)高三升學組

模擬考；2/28(三)228放假1

天；課後輔導開始

停課一次

年鑑完稿完成

作品集製作

停課一次

作品集製作

04/01~04/07

備註：本表每科目每一班級須填寫一份，務請於2月26日〈一〉前上傳檔案以利彙整。

6/1(五)畢業典禮預演、高一

升高二專業組分組

5/7(一)、5/8(二)高三期考；

5/11(五)高一高二第二次月

考

4/30(一)高一實彈射擊活

動；5/3(四)高三升學組課後

輔導課結束，升學組糕粽大

會

6/5(二)畢業典禮；6/7(四)高二升

學組競試；6/8(五)高二升學組

課後輔導課結束

作品集製作

完成數位作品集輸出電子書發佈與整合

作品分享與討論

6/26(二)、6/28(四)、6/29(五)

高一高二期考；6/29(五)休

業式

6/18(一)端午節放假1天

定位點與定位符號

06/24~06/30

數位作品集製作一

2/21(三)開學典禮、正式上

課

查     核

鄭統政

學年度第 授課時段：(星期一)第2節第3節

第4節

擔任科目： 教材出版書局：自編圖文設計Ⅱ

任課教師：
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2/26(一)、27(二)高三升學組

模擬考；2/28(三)228放假1

天；課後輔導開始

2/21(三)開學典禮、正式上

課

每週教學時數：

02/25~03/03

備註：本表每科目每一班級須填寫一份，務請於2月26日〈一〉前上傳檔案以利彙整。

6/1(五)畢業典禮預演、高一

升高二專業組分組

5/7(一)、5/8(二)高三期考；

5/11(五)高一高二第二次月

考

4/30(一)高一實彈射擊活

動；5/3(四)高三升學組課後

輔導課結束，升學組糕粽大

會

6/5(二)畢業典禮；6/7(四)高二升

學組競試；6/8(五)高二升學組

課後輔導課結束

6/26(二)、6/28(四)、6/29(五)

高一高二期考；6/29(五)休

業式

6/18(一)端午節放假1天

3/15(四)、3/16(五)高三升學

組模擬考

3/25(日)、26(一)校慶&師生

美展；3/28(三)~30(五)第一

次月考；3/31(六)校慶補休

一天

3/24(六)上午師生美展布置

4/9(一)、10(二)高三升學組

模擬考；4/10(二)高二升學

組競試

4/4(三)、4/5(四)兒童節、民

族掃墓節放假2天；、

4/6(五)調整放假1天

5/14(一)、15(二)高一高二第二

次月考；5/15(二)高三電繪組課

後輔導課結束；5/17(四)畢業展

佈置；5/18(五)畢業展

停課一次

多媒體互動設計

多媒體分頁設計完成

停課一次

專題多媒體製作三

多媒體測試與修正

專題海報更新完成輸出

作品檢討與回饋

專題多媒體製作二

多媒體設計概念介紹

專題多媒體製作一

畢業典禮彩排

私 立 復 興 高 級 商 工 職 業 學 校 各 科 教 學 進 度 表

日 期 起 訖

02/12~02/14

02/21~02/24

查     核

２hr任課教師：

作  業  進  度  安  排

美三和班級：

教材作者：

學年度第 授課時段：

教材名稱：擔任科目： 教材出版書局：自編設計方法Ⅱ

(星期五)第1節第2節

鄭統政

06/03~06/09

06/10~06/16

06/17~06/23

06/24~06/30

04/01~04/07

04/08~04/14

04/15~04/21

04/22~04/28

04/29~05/01

形象海報設計二

活動企劃海報設計一

05/27~06/02

03/04~03/10

03/11~03/17

預 定 教 學 章 節 細 目

調整至上學期末上課

專題海報設計更新 1/2

05/06~05/12

05/13~05/19

05/20~05/26

03/18~03/24

03/25~03/31

專題海報設計修正

形象海報設計一

活動企劃海報設計二

第一次月考

清明連假

畢業展

互動介面設計提案

停課一次

停課一次
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畢業考

後製處理與音效

場景建模修正與製作

教材作者：

美三和班級：

2/27彈性放假

曲面建模一

每週教學時數：

作  業  進  度  安  排

教材名稱：

兒童節、清明節連假

質感與光影

曲面建模二

師生美展

曲面與 Polygu 混合建模技巧

預 定 教 學 章 節 細 目

調整至上學期末上課

場景物件建模概念

曲面建模技巧說明

04/01~04/07

04/08~04/14

02/25~03/03

06/03~06/09

06/10~06/16

06/17~06/23

03/04~03/10

03/11~03/17

03/18~03/24

03/25~03/31

04/15~04/21

04/22~04/28

04/29~05/01

05/06~05/12

05/13~05/19

05/20~05/26

05/27~06/02

3/15(四)、3/16(五)高三升

學組模擬考

3/25(日)、26(一)校慶&師

生美展；3/28(三)~30(五)

第一次月考；3/31(六)校慶

補休一天

3/24(六)上午師生美展布置

5/14(一)、15(二)高一高二第

二次月考；5/15(二)高三電繪

組課後輔導課結束；5/17(四)

畢業展佈置；5/18(五)畢業展

4/9(一)、10(二)高三升學

組模擬考；4/10(二)高二升

學組競試

4/4(三)、4/5(四)兒童節、

民族掃墓節放假2天；、

4/6(五)調整放假1天

私 立 復 興 高 級 商 工 職 業 學 校 各 科 教 學 進 度 表

日 期 起 訖

02/12~02/14

02/21~02/24

３hr

2/26(一)、27(二)高三升學

組模擬考；2/28(三)228放

假1天；課後輔導開始

停課一次

數位成形運用技巧一

完成動畫場景材質貼圖

停課一次

完成專題動畫輸出壓縮

備註：本表每科目每一班級須填寫一份，務請於2月26日〈一〉前上傳檔案以利彙整。

6/1(五)畢業典禮預演、高

一升高二專業組分組

5/7(一)、5/8(二)高三期

考；5/11(五)高一高二第二

次月考

4/30(一)高一實彈射擊活

動；5/3(四)高三升學組課

後輔導課結束，升學組糕粽

大會

6/5(二)畢業典禮；6/7(四)高

二升學組競試；6/8(五)高二升

學組課後輔導課結束

3D公仔角色數位輸出數位成形運用技巧二

作品分享與討論

6/26(二)、6/28(四)、

6/29(五)高一高二期考；

6/29(五)休業式

6/18(一)端午節放假1天

燈光設定與控制

06/24~06/30

場景架設與算圖環境設定

2/21(三)開學典禮、正式上

課

專題企劃書

查     核

鄭統政

學年度第 授課時段：(星期一)第5節第6節

第7節

擔任科目： 教材出版書局：自編數位設計應用Ⅱ

任課教師：
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